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Open Broadcast Software(OBS) Anleitung 
 
 
Autor/in:    
 
Ziel: OBS ist eine Open Source (kostenlose) Software für die Erstellung von Bildschirmaufnahmen mit Ton 
 

1. Installation 

https://obsproject.com/download 

 

2. Vorbereitung 
Standard OBS Fenster:  

Szenen – enthält die Einstellung von den Eingabegeräten für Szenarios (Webcam, Folien, Bildschirm,…). Für die 
Bildschirmaufnahme mit Ton genügt die Standardeinstellung. 
 
Quellen - Hier müssen Sie die Eingabe-Quelle (.ppt, etc.) einstellen und hinzufügen. 
 
Audio-Mixer – Kleiner Monitor, um die Mikrofonstärke zu testen. 
 
Szenenübergänge – Animation, die zwischen 2 verschiedene Szenen durchgeführt wird.  
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a. Eingabequellen 
Hier müssen Sie Ihre Eingabegeräte hinzufügen. Für vertonte Bildschirm-
Aufnahmen brauchen Sie mindestens 2 Eingabequellen 
(Bildschirmaufnahme und Mikrofon). 
 
 +: Neue Eingabequelle Hinzufügen 
 
 -: Ausgewählte Eingabequelle löschen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Für die Standardaufnahme fügen Sie 2 Eingabequellen ein: 
Audioeingabeaufnahme, 
Bildschirmaufnahme 
 
 
 

Audioeingabeaufnahme: 
• Erstellen Sie die Audioeingabe mit einem Namen neu. 
• Wählen Sie das richtige Gerät für die Audioaufnahme, dann Okay klicken. 
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Bildschirmaufnahme: 
• Erstellen Sie die Bildschirmaufnahme mit einem Namen neu 
• Wählen Sie den Bildschirm, der aufgenommen wird. Zum Speichern klicken Sie den Button «Okay»  

 

 
 
 
Stellen Sie sicher, dass die beiden Quelleneingaben aktiv sind (Augensymbole ohne Strich). 

 
 
 
 
 
 
 

 

3. Aufnahme 
Für die Aufnahme ist das Steuerungspanel unten rechts wichtig. 
 

 Zum Starten klicken Sie den 
Button «Aufnahme starten». 
Wenn Sie fertig mit der Aufnahme 
sind, wählen Sie den Button 
«Aufnahme stoppen». 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. Videoresultat 
Das Videoresultat finden Sie standardmässig in Ihrem Video-Ordner Ihres PCs. 
 
 
 
 
Wenn Sie Probleme oder Schwierigkeiten mit der OBS haben, bitte wenden Sie sich an moodle@fhgr.ch 
Sie können auch mehrere Anleitung über OBS hier finden : obsproject.com/wiki/  
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