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Open Broadcast Software(OBS) Anleitung

Autor/in: BLC
Ziel: OBS ist eine Open Source (kostenlose) Software fir die Erstellung von Bildschirmaufnahmen mit Ton

1. Installation

https://obsproject.com/download

2. Vorbereitung
Standard OBS Fenster:

o 0BS 24.0.3 (64-bit, windows) - Profil: Unbenannt - Szenen: Unbenannt

Datei (F)  Bearbeiten  Ansicht (V

Szenen - enthalt die Einstellung von den Eingabegeraten fir Szenarios (Webcam, Folien, Bildschirm,...). Fir die
Bildschirmaufnahme mit Ton genligt die Standardeinstellung.

Quellen - Hier missen Sie die Eingabe-Quelle (.ppt, etc.) einstellen und hinzufiigen.
Audio-Mixer — Kleiner Monitor, um die Mikrofonstarke zu testen.

Szeneniibergdnge — Animation, die zwischen 2 verschiedene Szenen durchgefihrt wird.
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Titel: Open Broadcast Software(OBS) Anleitung
Ausgabestelle: Wahlen Sie ein Element aus.
Geltungsbereich: Wahlen Sie ein Element aus.

a. Eingabequellen

Hier mussen Sie Ihre Eingabegerate hinzufligen. Fir vertonte Bildschirm-
QI.IE‘"E‘I'I Aufnahmen brauchen Sie mindestens 2 Eingabequellen
(Bildschirmaufnahme und Mikrofon).

+: Neue Eingabequelle Hinzuftigen
Sie haben bis jetzt keine Quellen
hinzugefiigt.

Klicken Sie auf das +-Symbol odel

- Ausgewahlte Eingabequelle I6schen

rechtsklicken Sie hier, um eine

Audicausgabeaufnahme

hinzuzufiigen.

Audiceingabeaufnahme

Farbquelle
Fensteraufnahme

Medienguelle

Spielaufnahme

Szene

—>

Fur die Standardaufnahme fligen Sie 2 Eingabequellen ein:
Audioeingabeaufnahme,
Bildschirmaufhahme

Videoaufnahmegerat

Gruppe

Veraltet

Audioeingabeaufnahme:
e  Erstellen Sie die Audioeingabe mit einem Namen neu.
e  Wabhlen Sie das richtige Gerat fir die Audioaufnahme, dann Okay klicken.

& Quelle erstellen/auswihlen *

& Eigenschaften von ,Audioeingak *

O Neu erstellen q Gerit Standard = B
sarite- Zeitstempel verwenden

Audioeingabeaufnahme

® Existierende hinzufiigen

Quelle sichtbar machen

Okay Abbrechen

Zurticksetzen Okay Abbrechen
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Bildschirmaufnahme:
e  Erstellen Sie die Bildschirmaufnahme mit einem Namen neu
e Wabhlen Sie den Bildschirm, der aufgenommen wird. Zum Speichern klicken Sie den Button «Okay»

& Eigenschaften ven ,Bildschirmaufnahmel” x

@ CQuelle erstellen/auswahlen X

O Neu erstellen
maufnahme

dstierende hinzufiigen

‘ Bildschirm  Bildschirm 1: 1920x1200 @ 0,0

Mauszeiger aufnehmen

Quelle sichtbar machen

Okay Abbrechen

Zuriicksetzen Okay Abbrechen

Stellen Sie sicher, dass die beiden Quelleneingaben aktiv sind (Augensymbole ohne Strich).

Quellen

3. Aufnahme

Fur die Aufnahme ist das Steuerungspanel unten rechts wichtig.

Zum Starten klicken Sie den
Stel_jerung Button «Aufnahme starten».
Wenn Sie fertig mit der Aufnahme

Streaming starten sind, wahlen Sie den Button
«Aufnahme stoppen».

Aufnahme starten Aufnahme stoppen

Studio-Modus Studio-Modus

Steuerung

Streaming starten

Einstellungen Einstellungen

Beenden Beenden

4. Videoresultat

Das Videoresultat finden Sie standardmassig in lhrem Video-Ordner Ihres PCs.

Wenn Sie Probleme oder Schwierigkeiten mit der OBS haben, bitte wenden Sie sich an moodle@fhgr.ch
Sie kdnnen auch mehrere Anleitung tiber OBS hier finden : obsproject.com/wiki/
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