Bauanleitung

KLAMA

wwraeenmossinanimace  GrUppenbausatze Best.-Nr.: 1000

Lieber Modellbauer,
vielen Dank, dass Sie sich fir unsere Gruppenbausatze entschieden haben.

Dieser Baukasten enthélt alle erforderlichen Teile zum Bau von 10 Modellraketen in weitgehend vorgefertigter
Form, lediglich das Material fiir die Heckflossen liegt in Brettchenform bei.

Dies ermdoglicht das Experimentieren mit verschiedenen Flossenformen (Beispiele finden sich in dieser
Anleitung), um unterschiedliches Design zu erreichen.

Alle Verklebungen erfolgen mit Weileim (UHU Coll, Ponal), auRerdem wird benétigt:
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Verknoten Sie zunachst die gelbe Kevlar- mit der weilen Gummischnur und machen am anderen Ende der
Kevlarschnur einen groRen Doppelknoten.

Bringen Sie am Motorrohr einen kleinen Schlitz ca. 6 mm vom Ende entfernt an, in den

spater der Motorhaltebligel eingreift. Fir den richtigen Abstand kénnen Sie den roten

Schubring neben das Motorrohr halten. Motorrohr -
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Etwa 15 mm vom anderen Ende entfernt wird nun

um das Rohr herum ein Streifen Weilleim aufgebracht und der Ring bis iber den Leim geschoben.
Der Abstand zum Rohrende sollte ca. 12 mm betragen.

gelbe Kevlarschnur Stecken Sie jetzt die Kevlarschnur mit dem Doppelknoten
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Ring soweit verschoben, dass er sich genau tber dem Schlitz befindet. Der Bligel wird dadurch zuséatzlich
gesichert und die Schnur kann durch den Knoten auch nicht herausrutschen.
Oberhalb des Schlitzes wird jetzt auf der
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Damit die Schnur dabei nicht stort, wird
sie vorher durch den Rumpf gezogen.
Holzleim auf die Innenseite auftragen 3 Tragen Sie am Ende auf der Innenseite des Rohres
) einen Leimring auf und schieben Sie dann ziigig den
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Entscheidung muss jetzt getroffen werden.

Sie kénnen auch selbst Flossen gestalten oder einen
der Vorschlage auf das Schaumstoffbrettchen ibertragen. Das Material I4sst sich am besten mit einem

scharfen Messer schneiden, das an einem Stahllineal gefiihrt wird. Bitte dabei gut auf die Finger aufpassen!

Motorrohr biindig mit Kérperrohr einschieben



Schneiden Sie die Flossen so aus dem Material aus, dass der schréage Rand des Brettchens als Abfall Gbrig
bleibt.
Die Klebekante zum Korperrohr sollte parallel zur kurzen Kante des Brettchens liegen, um Verzige zu
vermeiden.Die ausgeschnittenen Flossen werden zu einem Paket
zusammengefasst und die Kanten gemeinsam Uberschliffen, damit ' _
alle Flossen exakt gleich werden. o, 21 Fanten glich achicion
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das Flossenpaket mit der Hand zusammen. Die Kanten der x
einzelnen Flossen (auler der Klebekante zum Rumpf) werden dann
noch mit dem Schleifpapier abgerundet. e d
Schneiden Sie den gewiinschten Markierungsstreifen aus dem
Beiblatt aus und wickeln Sie ihn eng um das Rumpfrohr, sodass die kleinen Passstriche exakt nebeneinander
liegen. Mit wenig Klebstoff oder einem kleinen Streifen Tesafilm wird die Verbindungsstelle gesichert. Achtung:
nicht mit dem Rohr verkleben; der Ring muss noch verschiebbar sein, da wir ihn ja fur den Bau mehrerer
Modelle benétigen.
L N - Zeichnen Sie mit dem Bleistift die Lage der Flossen an; die
A t 3 Markierung fiir das Leitrohrchen sollte sich 10 cm vom

By Raketenende entfernt iiber dem Motorbligel befinden. Wenn Sie
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Flossen zusammenhalten und

N ?ﬁ" | man problemlos die Bleistiftstriche verlangern.
\ | o Flossen und Leitrohrchen werden jetzt am Rumpf angeklebt.
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Flugeigenschaften.
Nach dem Trocknen sollte man in den Falz zwischen Rumpf und
Flossen zusatzlich etwas Leim geben und mit dem Finger glattstreichen; die Verbindung wird dadurch noch
stabiler.
Nachdem alle Verklebungen durchgetrocknet sind, kann die Rakete auf Wunsch jetzt lackiert werden:
Drehen Sie eine alte Zeitungsseite zu einer Rolle und stecken Sie sie als ,Halter” von oben in das Rumpfrohr.
Am einfachsten erfolgt die Lackierung mit einer Spriihdose, man kann naturlich auch mit Pinsel oder
Spritzpistole arbeiten und z.B. die Flossen in einer anderen Farbe lackieren.
AuRerdem kann man das Rumpfrohr auch mit Filzstiften bemalen; fir die Kunststoffleitwerke oder die Spitze
benotigt man allerdings dann Permanent-Marker.
Eine weitere Gestaltungsmaoglichkeit ware die Dekoration mit Aufklebern.
Um die Spitze passend an das Rohr anzugleichen kénnen die vier Stege auf der roten Spitze mit einem Messer
abgeschabt werden. Die Spitze soll so Fest sitzen dass sie nicht raus fallt aber wenn man hinten in das Rohr
reinpustet muss man sie rauspusten kénnen. .
Das freie Ende der Gummischnur wird jetzt an der Ose der Raketenspitze angeknotet (Doppelknoten, gut
anziehen).
Sollte sich noch ein produktionsbedingter Kunststoffrest in der Ose befinden, kann dieser mit einer anderen
Spitze problemlos herausgedriickt werden.
Der Fallschirm wird aus der Folie ausgeschnitten und nach der aufgedruckten Anleitung vervollstandigt.
Fadeln Sie die drei entstandenen Schlaufen der Fallschirmleinen durch die Ose der Raketenspitze und ziehen
Sie durch diese gemeinsame Schlaufe den Fallschirm.
Durch diese Art der Befestigung kann der Fallschirm leicht ausgewechselt werden.
Das Modell ist somit fertig gestellt und kann startklar gemacht werden. '
Fullen Sie ausreichend Schutzwatte ein (Anleitung in der Watte-Verpackung) und packen dann den Fallschirm:
A. Fassen Sie ihn in der Mitte und lassen Sie die Rakete daran hangen.

Stellen Sie sicher, dass die Leinen nicht verdreht sind.
B. Legen Sie die Folie zu einer dreieckigen Spitze zusammen.
C. Klappen Sie die Spitze einmal nach unten zu den Leinen.
Schieben Sie nun zuerst die restliche gelbe Kevlarschnur und die Gummischnur auf die Watte in das
Raketenrohr, danach die zusammengefaltete Seite des Fallschirms.
Die Fallschirmleinen auf den Fallschirm legen und die Raketenspitze aufsetzen.
Achten Sie darauf, dass die Spitze leicht abgestoRen werden kann (keine Leinen einklemment)
Ob das Bergungssystem auch im Flug richtig ausgelost wird, kann ganz einfach ausprobiert werden, indem Sie
die Rakete waagerecht halten und von hinten kraftig hinein blasen. Die Spitze sollte sich jetzt I6sen und
Fallschirm und Schutzwatte missen herausgeblasen werden.
Am unteren Ende der Rakete wird jetzt der Motor eingeschoben (die Haltefeder muss hinter dem Motor
einrasten) und mit Elektroziinder oder Ziindschnur versehen.
Sollte die Ziindschnur herausfallen, kann man ein Ende mit dem Fingernagel etwas aufweiten.
Schieben Sie das Modell mit dem Flihrungsréhrchen auf die Startrampe bzw. einen Startstab
(z.B. 3mm@-Schweilstab, 1m lang) und schlieRen Sie ggfs. Ihr Ziindgerét an; die Rakete ist jetzt flugbereit.

www.raketenmodellbau-klima.de
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